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1. Introdugéo

Nas Ultimas décadas, as tecnologias dainformagéo e comunicacdo (T1Cs) tém oferecido maneiras cada vez mais eficientes natroca de
informacBes, permitindo criar sistemas computacionais nos mais sdo utilizados diferentes tipos de dispositivos eletronicos. Nesse
sentido, asinterfaces de aplicagdes computacionaisinterativos, tém sido cada vez maisimportantes no processo de comunicagéo entre
homem e computador.

O processo de implementagcdo de uma interface de usuario (IU) € uma etapa que mais consome tempo na fase criagdo no
desenvolvimento de um sistema. Pode ser visto, por exemplo, que nos sistemas de software atuais a fragdo de codigo dedicada a
interface com o usuario vem aumentando, correspondendo em média a aproximadamente 50% do software (Oliveira Neto, 2006). A
interface com o usuério é umaparte fundamental de um software, podendo ser considerado o elemento maisimportante de um sistema
ou produto baseado em computador (Pressman, 2006).

A utilizag8o de métodos, técnicas e ferramentas para a geragao automética de interface no processo de desenvolvimento de Interfaces
Homem-Computador se tornaimprescindivel no sucesso da area. Dentro do processo de modelagem de interfaces de usuério existem
abordagens para a definic¢éo do model o conceitual, propondo um conjunto de etapas na criagdo de componentes de software a partir de
elementos abstratos. A evolucdo dessas abordagens € caracterizada pelo mapeamento desses elementos abstratos em interfaces
concretas de usuario.

Diante da auséncia de uma ferramenta especifica, neste artigo descrevemos uma solugao baseada na criagdo de um sistema, buscando
documentar as etapas da modelagem, e instruir ao projetista sobre as fases da metodologia The Bridge (Dayton, McFarland, Joseph
Kramer, 1994), através da geragdo de protétipos de interface, visando reduzir o tempo de execucdo da etapa de modelagem de
interfaces de usuario.

2. Objetivos

O objetivo deste trabalho € desenvolver um sistema que ira auxiliar o projetista de interface no processo de modelagem e geracdo
automatizada de protétipos na plataforma Web - Web User Interface (WUI) seguindo as etapas da metodologia The Bridge,
adicionando guidelines de projeto de interface durante a geracéo dos protétipos.

3. Desenvolvimento




O sistema foi desenvolvido seguindo as etapas da metodologia permitindo a geracdo automatizada de protétipos de interface,
graficamente representado nafigura 1, é que cada maddulo dispde de uma série de facilidades que ird auxiliar o projetista de interface
na criacdo do projeto, armazenagem dos artefatos da model agem e na criagdo dainterface de acordo com a especificagdo do projeto.

M édulo de Apoio a Criacdo do Projeto

O primeiro moédulo dispbe de recursos de criacdo de projeto de interface, registro das especificacdes dos requisitos de usuario em
termos de fluxo de tarefas (Big Picture), a partir de uma sessdo The Bridge. Estes artefatos so armazenados no repositorio de
arquivos do projeto. Apos esta etapa, com objetivo de auxiliar o projetista nas etapas da metodologia The Bridge, é apresentado
recursos para o mapeamento dos fluxos de tarefas identificados anteriormente em objetos de tarefas, possibilitando aidentificago de
objetos de tarefas (classes) que consiste nos seguintes pontos: identificagdo das classes, propriedades, acOes e relagdo de agregacdo
entre os objetos.

Em seguida, o sistema disp6e de outro recurso que visafazer aandlise do perfil do usuario no contexto do projeto. Este recurso, além
de auxiliar a entender os usuérios do sistema e o perfil de usuérios, permite também auxiliar no recrutamento de participantes para
futuras atividades de andlise e avaliagdo. Em geral, um perfil de usuario é caracterizado por suarelagdo com tecnologia, sobre o nivel
de conhecimento do dominio do sistema e das tarefas que deverarealizar (Courage e Baxter, 2005).

Repositorio Informacional

Este médulo tem por objetivo armazenar diversos tipos de dados manipulados pela ferramenta como, por exemplo, os artefatos da
modelagem. Porém, o mais importante nesse médulo € a criagdo de objetos de banco de dados no apoio a geragdo automatizada de
interface de protétipo de usuério.

M édulo de Apoio a Geragdo Automatizada de I nterface de Usuario

O terceiro modulo da ferramenta tem por objetivo apoiar e orientar projetista na criagdo da interface de usuario, de forma
automatizada, na plataforma Web (WUI). Nesta etapa, € realizado o mapeamento dos objetos de tarefas em objetos de interface de
usuario. Todas as partes das definic¢oes dainterface de usuario sdo automati camente geradas pelo sistema de acordo com a analise do
programa (objetos de tarefas) e do perfil do usuério.

4. Resultado e Discussao

Diversos estudos foram realizados com a intencéo de reduzir o tempo e custos no projeto de implementac@o de interface de usuério.
Classificam as técnicas resultantes destes estudos em:

a) Reducédo do tempo de execucdo na criagéo do protétipo de interface: o principal objetivo deste conjunto de técnicas é de auxiliar o
projetista no projeto de criagdo da lU e reduzir o tempo total gasto na geragdo dos prot6tipos de interfaces.

b) Reducéo do custo de criagdo do protétipo de interface: este conjunto de técnicas otimiza o processo de modelagem e criagdo de
protétipos de interface de usuario.

Portanto, os principais ganhos de que podem ser obtidos, é reducéo de tempo na model agem e representacdo modelo de protétipos de
interfaces de forma automatizada.

5. Consider agdes Finais

A principa contribuicdo deste trabalho esta na criagéo e aplicacdo de técnicas de geracdo automatizada de protétipos de interface de
usuario; a partir dessa técnica se pode concluir que, parareduzir o custo e tempo de desenvolvimento dainterface do usuario, setorna
necessario o uso de ferramenta especifica no apoio na construgdo de interface de usuério. A ferramenta também contribui de uma
maneira amigavel no aprendizado da metodologia e mostra os guidelines de projeto sdo usados durante a geragéo dos protétipos.
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