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1. Introdugéo

Este artigo faz um relato da participagdo de um grupo de alunos e professores que participardo do Projeto Rondon em janeiro de 2011,
sendo este um projeto coordenado pelo Ministério da Defesa, em colaboracéo com a Secretaria de Educacéo Superior do Ministério
da Educacdo — MEC, cujo seu objetivo é promover o contato de estudantes universitarios voluntarios com o interior do pais, através
darealizagdo de atividades em comunidades do interior do pais.

Neste projeto entre as diversas atividades desenvolvidas obtive a responsabilidade de desenvolver juntamente com o grupo uma
formagéo para professores do municipio de Pimenteiras no PI, no qual foi apresentado aimportancia do IGdico na aprendizagem e foi
respondido as seguinte questdes: 0 que é o ludico e de como o ludico pode e deve ser utilizado nas salas de aulas. A concepcdo
baseada nos estudos realizados é de que o Iudico, ndo pode ser compreendido apenas como um recurso pedagdgico, mas, na relacdo
que favorece entre as criangas e nareflexdo que a propria crianga realiza.

2. Objetivos

Este artigo tem como objetivo compartilhar reflexdes vividas nas oficinas de formagdo de professores que ocorreu no Projeto Rondon
no municipio de Pimenteiras Pl, em Janeiro de 2011, naqual houve a participagdo dos educadores do municipio em atividades |Udicas
e tedricas que permitirdo os mesmos desenvolverem com seus 0s alunos.

Para apresentar essas questfes utilizei as concepcBes dos seguintes autores: Kishimoto (1998, 1999 e 2002), Vigotski (2007), Santos
(1997), Cruz (1997) e uma entrevista com a Prof2. Maria Cristina Rau (2009).

3. Desenvolvimento

Atualmente podemos observar com maior frequéncia o lidico na prética de docentes na Educacdo Infantil, mas com a entrada das
criancas cada vez mais cedo no Ensino Fundamental — especial mente com a mudanga do Ensino Fundamental que passa ater duracéo
de 9 anos (Lei 11.274 de Fevereiro de 2006) — as possibilidades de vivéncia ltdica no processo de ensino e aprendizagem torna-se
uma necessidade.



Segundo Cruz (1997) o Iudico é uma necessidade humana, independente de idade, pois ele facilita a aprendizagem e auxilia no
desenvolvimento social, moral, cultural, na construgéo de conhecimento, na socializagéo e comunicagéo entre os individuos.

De acordo com Vigotski (2007) tanto o desenvolvimento da crianca como as suas funcdes intelectuais possuem necessidades e ndo
podemos ignora-las, temos que incentivar este desenvolvimento para o colocarmos em a¢do. Todo avango neste desenvolvimento esta
interligado com uma mudanca acentuada na motivagéo, tendéncias e incentivos que a crianca recebe.

De acordo Kishimoto (2002), ao se propor o lUdico para ensinar as criancgas de diferentes idades deve-se ter situagdes estruturadas,
com a mediacdo do educador de uma forma que esta estratégia leve o aluno ao pensamento diferente, estimulando, criando, porém
sem esquecer-se de respeitar aforma de pensar de cada individuo.

Para a Prof® Maria Cristina Rau (2009), o ludico se relaciona com a aprendizagem de diversas formas, pois interage com as areas do
desenvolvimento: motora, cognitiva, socia e afetiva, afirmando que ndo importaaidade do individuo e sm os estimulos que recebe, e
guando esse ndo acontece de uma forma uniforme pode deixar |acunas que futuramente podem dificultar o processo de aprendizagem,
0 que pedira uma intervencdo maior do educador.

Mas o que € o ludico? Segundo Kishimoto (1999), o Iudico sdo agdes do brincar concebido como uma manifestagdo cultural da
crianca em seu cotidiano e este € divido por trés eixos, o brinquedo, a brincadeira e o jogo. O brinquedo sera entendido como objeto
gue dara suporte a brincadeira, sendo ele real ou ilusorio, ou seja, representando ou ndo o que determinado objeto representa, a
brincadeira como conduta estruturada pela imaginacéo, ela parte da vontade da crianga e 0 jogo se caracteriza por possuir regras.
Para Vigotski (2007) o brinquedo é fundamental para o desenvolvimento da crianga, pois atinge uma defini¢éo funcional de conceitos
ou de objetos e as palavras passam a se tornar parte de algo concreto, operando com significados.

Para Cruz (1997) criamos os jogos para dinamizar o contelido, atingindo objetivo, podendo ser adegquado as diferentes idades e
contextos, atendendo temas, interesses e necessidades.

Os professores devem tomar consciéncia de que trabalhar o lldico ndo é um mero passatempo e sim uma ferramenta de grande valia
gue auxilia na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas.

De acordo com Santos (1997), antigamente o lUdico tinha por objetivo a distracdo e recreacdo, ela afirma que através da atividade
IGdica a crianga pode se desenvolver fisicamente, afetivamente, intelectualmente e socialmente. Se o educador trabalhar o 1Udico de
uma forma criativa a crianga consegue assimilar o contelido, estabelecendo relagdo ldgica, reforcando habilidades sociais,
relacionando idéias, reduzindo a agressividade, integrando-se na sociedade e construindo seu conhecimento, tornando-se autnomas,
permitindo uma vivéncia de mundo participativa e criativa.

Os RCNs - Referenciais Curriculares Nacionais para a Educag@o Infantil e os PCNs - Parmetros Curriculares Nacionais sdo
documentos que tem como objetivo subsidiar os docentes no desenvolvimento de seu trabalho. De acordo com 0 RCN volume 3
(1998), é muito importante a percepcao do educador no desenvolvimento das atividades e cabe a ele possibilitar a ludicidade para as
criancas. O brincar esta relacionado com a cultura e com avivéncia socia de cada crianga em seu cotidiano, 0s jogos, as dancas, as
brincadeiras, desenvolvem a capaci dade motora da crianga em um todo.

O PCN (1997) afirma que o docente deve trabalhar de forma que as criangas dominem conhecimentos que os fagam se reconhecerem
como sujeito sociais sendo participativos, reflexivos, autdnomos e conhecedor de seus diretos e deveres. O professor deve garantir
condicdes de aprendizagem atodos seus alunos, utilizando meios e medidas extras que atendam as necessidades individuais.
Segundo Cerisara (2002) o Iudico produz flexibilidade, formando conceitos intuitivos ajudando na transformacdo e na formagdo de
idéias. Neste sentido, as atividades |Udicas prople as criancas aquisicao de valores para a compreensao de conceitos, gjuda- os a se
descobrirem, relacionar-se, possibilitando afacilidade ou agilidade na solugéo de problemas, contribuindo para a linguagem.

4. Resultado e Discussao

Entendemos a educacdo como um processo historicamente produzido e ab mesmo tempo um processo inacabado, pois esta em
constante transformag&o e ao educador cabe contribuir naformacéo de individuos que atuam nesta sociedade e a atividade | idica pode
ser uma alavanca para facilitar o desenvolvimento do aluno a0 mesmo tempo em que incentiva a criatividade, ao trabalhar com a
crianca de forma prazerosa, dinamizando e garantindo a aprendizagem. Durante toda a formacdo foi desenvolvido atividades, tais
como a discussdo sobre as questdes levantadas, ou sgja, 0 que é o Iudico e de como o Iddico pode e deve ser utilizado nas salas de
aulas, em seguida distribuidos jogos rel acionados com alfabetizac8o, tais como bingo deletras, jogo damemoria, corridadas palavras,
avestruz, entre outros que permitiam aos grupos de educadores, brincarem, como se haquele momento fossem os aunos e depois
solicitado que apresentassem para cada grupo como o jogo funcionava, como poderia ser utilizado dentro de sua sala de aula, e
fazendo uma discusséo mostrando que aguele era um ponto de partida, ou seja, cada educador poderia e deveria articular 0 jogo para
atender as necessidades de seus alunos.

De acordo com Cruz (1997) quando falamos em educagdo, pensamos em um grande desafio, pois educar ndo se limita em transmitir
informac&o ou mostrar apenas um caminho como sendo o correto e sim dar possibilidades, oferecendo outras ferramentas para que o
individuo possa escolher entre muitos caminhos qual seguird, sendo compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as
situacOes adversas que surgirdo. Neste sentido, “Educar é preparar para a vida’, e o educador deve ver seu aduno como um ser



historico-cultural, auténomo, capaz de construir conhecimento.

De acordo com Cerisara (2002), a atividade 10dica estd marcada pela cultura e pel as pessoas com quem a crianga se relaciona,
possibilitando novas combinagdes a partir de elementos extraidos de sua realidade, contribuindo para o processo de ensino e
aprendizagem.

Devido a diversidade, o Iudico em situacfes educacionais permite ao educador o fundamental papel de mediador entre o brincar e a
construcdo de conhecimento como afirma os autores citados acima.

5. Consider agbes Finais

De acordo com a vivéncia com professores de Pimenteiras Pl, pode-se afirmar que para estes educadores, o ludico é de fundamental
importancia no processo de aprendizagem. Estes educadores afirmam que o lidico esta relacionado ao prazer e a0 ensinar, fazendo
com gue a crianga se interesse pel os temas da aula e obtenha um aprendizado significativo.

Por meio do ludico a crianga desenvolve potencialidades, como comparar, analisar, nomear, medir, associar, calcular, classificar,
conceituar, criar, desenvolve o raciocinio, e as habilidades visual, tétil, atencéo, a concentracgo, a estratégia, estimula a socializaco,
geraauto-conceito positivo, autonomia, disciplinae respeito, além de momentos prazerosos as brincadeiras traduzem o mundo infantil
das criancas a0 mesmo tempo em que as convida para outras realidades.

Atividades |udicas permitem ao aluno uma ampla percepcdo e assimilacdo do contelido desenvolvido nas aulas. Podem assim, ser
relevantes para as préticas educativas, pois, trazem ao ato educativo o prazer de aprender e mesmo ao ensinar, contribuindo para
promover o pleno desenvolvimento da crianca.
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