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Resumo Simplificado

Com aimplementacdo do ambiente informatizado nas escolas faz-se necessério a atualizagdo dos professores e inovagdo nos métodos
de ensino. Segundo Ramalho e Mendes (2011, p. 1) “os professores de matematica precisam consumir, incorporar € matematizar as
tecnologias. Aproveitar os softwares de Matematica disponiveis no Laboratério de Informética Educativa’. Com estudo e hipéteses é
possivel a construcdo de metodologias que visem atingir todos os educandos, trazendo beneficios ao aluno/professor. A IHC
(interagdo homem-computador) € uma disciplina que tem como objetivo facilitar a interagdo humano-computador. Por isso €
importante a observacdo dos model os de usuérios que irdo utilizar os aplicativos eletrénicos disponiveis na informética sejam jogos,
softwares didaticos, etc (BOARATI, PEIXOTO, 2012). Para diminuir blogueios dos alunos em relacdo a matemética, introduzem-se
jogos nas aulas. Dentro da situagdo de jogo, "onde é impossivel uma atitude passiva e a motivagéo € grande, nota-se que, a0 mesmo
tempo em que estes alunos falam Matematica, apresentam também um melhor desempenho e atitudes mais positivas frente a seus
processos de aprendizagem” (BORIN, 1996, p.9). Com o aprimoramento do ensino damatemética, o objetivo deste trabalho é mostrar
gue as aulas tornam-se mais criativas e interessantes, atraindo a atencdo do aluno para que faga parte efetivamente do processo
ensino/aprendizagem. Ao empregar recursos para o ensino, sgja ele tecnologico, manufaturado ou confeccionado o educando
observard um ensino inovador, visando sempre uma aprendizagem efetiva respeitando suas limitagdes de acordo com a abordagem
Construtivista. Segundo Piaget (1987, p.44) “o construtivismo propde que o aluno participe ativamente do proprio aprendizado,
mediante a experimentacdo, a pesgquisa em grupo, o estimulo a diavida e o desenvolvimento do raciocinio, entre outros
procedimentos’. Além de adquirir recursos para as aulas, pode-se também confecciona-los, possibilitando uma interligacdo entre as
demais disciplinas, o que chamamos de interdisciplinaridade. Com a utilizag&o dos recursos tecnol égicos, manuais e manufaturados é
possivel uma aula interativa entre professor/aduno. Tendo em vista a recusa que € causada pela matematica por parte dos
alunos, faz-se necessario uma critica aos métodos até entéo empregados e uma postura engajada no aprimoramento e manutencao
daquilo que deve ser melhorada, mantida e inovada; sob supervisdo, testes, andlise, replanejamento, revisdo e mais dedicacdo ao longo
do processo, colocando-se no lugar no educando em cada novo empreendimento.



