Tema:
"0S DESAFIOS DA HTEIHH![:II]H!I.IIAI;ﬁD 4 J

;-. S
. > -
NA UNIMEP"  ° e N

11° Congresso de Pos-Graduacgédo

ASBRINCADEIRAS TRADICIONAISE TECNOLOGICASE O COMPONENTE LUDICO DA
CULTURA.

Autor (es)

BENECTA PATRICIA FERNANDES E FERNANDES

Orientador (es)

NELSON CARVALHO MARCELLINO

Resumo Simplificado

Contextualizacdo: A brincadeira assume um papel essencial porgue se constitui como produto e produtora de sentidos e significados
naformagao da subjetividade dacrianga. Engquanto manifestacéo espontanea da cultura popular, osjogos tradicionais tém afuncéo de
perpetuar a cultura infantil e desenvolver formas de convivéncia social . Tanto as brincadeiras tradicionais quanto as tecnol égicas
despertam atencdo e interesse quanto as suas possibilidades de desenvolvimento para o publico infantil. Os jogos €letrénicos,
conhecidos como games, ganham mais espago na vida das criancas e podem estar presentes também na escola. Nessas atividades, o
componente |Gdico da cultura, tem mais condicBes de ser vivenciado, do que nas outras esferas da vida humana, na sociedade atual.

Objetivos: O objetivo da pesquisa € compreender o significado do componente | Udico da culturanos jogos e brincadeiras tradicionais,
comparados aos jogos e brincadeiras tecnoldgicos, desenvolvidos na escola. M etodologia: A investigagdo combinara as pesquisas
bibliogréficas e de campo . A pesquisa bibliogréfica sera realizada através de levantamento inicial, a ser efetuado, nos sistemas de
bibliotecas da UNICAMP, UNIMEP e USP, em ferramentas académicas disponiveis na Rede Mundial de Computadores, e no Banco
de Teses da CAPES, nos Ultimos cinco anos, a partir das palavras chave: lazer, educacdo, IUdico, brinquedos e brincadeiras.
Posteriormente, serdo realizadas as andlises: textual, tematica e interpretativa. A pesquisa de campo sera realizada, por estudos
comparativos, no municipio de Piracicaba, SP, escolhido por critérios hdo probabilisticos, de acessibilidade (a Universidade a que a
pesquisadora é filiada faz parte do municipio), e representatividade, por ser sede de um dos aglomerados urbanos significativos no
estado de S&o Paulo. Serdo pesquisadas escolas da rede publica municipal de ensino, e darede particular, uma de cada uma das duas,
por regido administrativa da cidade, para verificagdo, por comparacdo, se existe diferencas significativas entre elas. A principal
técnica de coleta de dados serd a observaco participante, com utilizagdo de di&rio de campo. A coleta de dados sera complementada
com questionarios e entrevistas semi-estruturadas a serem aplicados aos professores, coordenadores, e diretores das escolas
investigadas no estudo, escolhidos “ao acaso”, com o nimero fixado por “saturacéo de resultados’. O nimero aproximado é de 24

pessoas. Serdo mantidos em sigilo, os nomes das escolas, dos professores, coordenadores e diretores. Resultados: A pesguisa estaem
processo de levantamento bibliografico Conclusao: podemos atribuir ao brincar, nele inseridos os jogos e brincadeiras eletronicas,
bem como os jogos e brincadeiras tradicionais, uma variada significancia, pois eles podem ser analisados sob uma vertente
pedagdgica eficaz ao desenvolvimento infantil. Teremos mais dados nesse sentido, no decorrer da pesquisa.



